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Репортаж

Екатерина Нейфельд

Военно-спортивная игра «Ла-
зерТаг» становится все более 
популярной среди ульяновцев. В 
камуфляже, с игрушечным ору-
жием по полуразрушенным зда-
ниям бегают отнюдь не только 
студенты и школьники. Среди по-
клонников игры - солидные люди: 
директора, предприниматели, пе-
дагоги… Одни с помощью «Ла-
зерТага» снимают стресс, другим 
нравится чувствовать себя на-
стоящим командиром (это вам не 
подписи на документах ставить), 
а кому-то игра помогает худеть.

Игру невозможно понять до 
конца, если хоть раз в нее не по-
играть. Даже опрос знакомых, ис-
пытавших «ЛазерТаг» на себе, не 
поможет: кроме восторженных 
возгласов, никакой конкретики 
не услышишь. Чтобы поведать на-
шим читателям все подробности и 
попытаться объяснить, почему же 
это действо так популярно, выход 
был только один: самим постре-
лять из лазерных винтовок.

Когда такое редакционное за-
дание поступило на планерке, с 
пионерским рвением взяла его на 
себя. «Нам даже не придется ис-
кать время и деньги, чтобы сделать 
этот репортаж, ведь в воскресенье 
финальная игра турнира по «Ла-
зерТагу» в одном из клубов, я уча-
ствую», - обрадовала я редактора. 
В «ЛазерТаг» играю регулярно уже 
четвертый месяц. Наша команда, 
сколоченная из друзей и родствен-
ников, всерьез взялась за этот 
спорт и в итоге удостоилась битвы 
за «золото». Поэтому обещаем вам 
не поверхностный рассказ новичка 
об игре, а кое-что большее.

В Винновской роще туман - 
погода создала нам атмосферу как 
по заказу. Если бы не лыжники 
и не мамочки, прогуливающие-
ся вокруг с детьми, можно было 
бы поверить, что мы оказались 
в зиме 43-го года и с минуты на 
минуту нам предстоит жизненно 
важный бой. Организаторы игры 

выкладывают из машины тюки с 
камуфляжем, переодеваемся. По-
том разбираем оружие: автомат 
Калашникова, М-4, снайперку, 
пистолет УЗИ, дестроеры. Я беру 
любимую пневматику с оптиче-
ским прицелом. Все выглядит 
как настоящее, только стреляет 
безвредными лазерными лучами. 
Но даже ими можно «ранить» и 
«убить»: на голову надевается по-
вязка с датчиками, именно они 
«боятся» лазерных пуль. Напо-
следок проверяем работу раций, 
желаем удачи друг другу и коман-
де соперников.

Первая миссия - на выжива-
ние: мы должны уберечься сами, 
но перестрелять как можно боль-
ше «врагов», на все про все дается 
15 минут. В первые же секунды за-
бываю о том, что это просто игра: 
нервничаю, пытаясь найти в лесу 
укрытие, кажется, что не спасают 
ни кусты, ни камуфляж. За спи-
ной слышится шорох. Я тихо раз-
ворачиваюсь и вижу противника. 
Точным выстрелом наношу ему 
ранение. Он все-таки не видит 
меня: оборачивается, пытается по-
нять, откуда стреляют. Тем време-
нем попадаю в него еще раз. Враг 
спасается бегством. Вдохновлен-
ная своими подвигами, станов-
люсь смелее и пытаюсь сменить 
локацию. Но как только вылезаю 
из укрытия, попадаю под «пулю» 
снайпера. Датчик на голове сооб-
щает, что я «убит в бою». Возвра-
щаюсь на базу.

Там уже собрались и мирно 
беседуют все «убитые». «Ловко 
ты меня подцепила», - улыбает-
ся большой и крепкий парень, 
бывший вэдэвэшник Дима. Пока 
ждем окончания миссии, обсуж-
даем игру:

- Я за этот месяц, что мы в тур-
нире участвуем, десять килограм-
мов сбросил.

- А мне нечего сбрасывать, 
- смеюсь я, - но чувствую, как 
бицепсы подкачались, - в доказа-
тельство ощупываю руку.

Из леса выходит еще один 
«убитый» парень:

- Это все потому, что я с утра 
не позавтракал, - оправдывает он 
свое поражение.

- Я вообще не спал почти двое 
суток, утром с поезда вещи домой 
закинул, и сразу в бой, - Костя из 
нашей команды явно считает та-
кое оправдание слабоватым. Ко-
стя работает поездным электроме-
хаником, все время в разъездах, но 
когда свободное время находится, 
между сном и «ЛазерТагом» вы-
бирает второе. Тем более, как он 
утверждает, во время игры не чув-
ствуешь усталости, а наоборот, 
ощущаешь прилив сил.

По Винновской роще гуля-
ют обычные «мирные» люди. К 
бойцам в камуфляжах здесь они, 
видимо, уже привыкли, поэтому 
бросают на нас взгляды скорее 
любопытные, чем недоуменные. 
«Осторожно, окружают!» - кричит 
в сторону леса проходящая мимо 
бабушка, заметив крадущихся 
бойцов. Те умоляюще смотрят на 
нее, а мы смеемся: наш азарт дей-
ствует даже на бабушек.

Для следующей миссии пере-
мещаемся на территорию быв-
шего рыбозавода. Дальше игра 
пойдет на стратегию, нам понадо-

бится разный ландшафт: и лес, и 
открытое пространство, и здания. 
Одна команда должна захватить 
две точки, расположенные на ба-
зах противника, а другая - обо-
ронять их. Продумываем план 
действий, распределяем силы и 
занимаем позиции. В оптический 
прицел я вижу все близлежащие 
кусты и, заметив малейшее дви-
жение, стреляю. В кустах датчики 
мигают красным. Попала! Но со-
перник не так-то прост. Кое-кто 
умудряется обойти здание сбоку 
и выстрелить в меня снизу, у мое-
го же окна. Вжимаюсь в стену и 
лихорадочно думаю, что делать. 
Жестами объясняю «своим», где 
сидит враг, чтобы были осторож-
ны. Решаюсь идти напролом: как 
истинный спецназовец, выбиваю 
заколоченную дверь ногой (благо 
заколочена она была плохо) и за-
стаю противника врасплох, рас-
стреливаю.

Усложненная игра гораздо 
интереснее обычной перестрел-
ки: по рациям мы координируем 
свои действия, долго пробираемся 
по кустам, чтобы без ранений до-
браться до базы, выслеживаем со-
перников из окон, а иногда встре-
чаемся с ними лицом к лицу, и тут 
начинается настоящая дуэль!

Соперникам наша команда все 
же уступила и завоевала не золо-
той, а серебряный кубок. Но пора-
жение никого не расстроило. Все 
получили огромное удовольствие 
от самого процесса. Мало где еще 
можно наблюдать столь искренние 
эмоции. Люди, которые в обычной 
жизни ходят в строгих костюмах, 
говорят на серьезные темы и уме-
ют себя вести, переодевшись в 
камуфляж и взяв в руки лазерное 
оружие, превращаются в детей: 
кричат, ползают по-пластунски, 
устраивают засады в кустах, бега-
ют, высунув язык. А потом взахлеб 
рассказывают друзьям и родным: 
«Как я его сделал!».

Ренат Еремеев, один из орга-
низаторов игр в «ЛазерТаг» клуба  
«HeadShot73», уверяет, что в их 
случае оружие в руках порожда-
ет не войну, а мир: «Люди здесь 
становятся настоящими. Нахо-
дят новых друзей, даже среди со-
перников, улучшают отношения 
со старыми друзьями. Поэтому я 
бы посоветовал организовывать 
корпоративы не в ресторанах и 
клубах, а на поле боя. Компании, 
которые однажды решились на та-
кой эксперимент, приходят к нам 
еще и еще». Кстати, такой вариант 
отдыха обходится в разы дешев-
ле, чем разного рода застолья: от 
трехсот рублей с человека.

Если вы мечтали снять вну-
треннее напряжение, «пристре-
лив» шефа, коллегу или собствен-
ного супруга, «ЛазерТаг» - как раз 
то, что вам нужно.

- Я за этот месяц, 
что мы в турнире 
участвуем, десять 
килограммов 
сбросил. 
- А мне нечего 
сбрасывать, 
- смеюсь я, - 
но чувствую, 
как бицепсы 
подкачались, - в 
доказательство 
ощупываю руку.

Убить шефа играючи
Как корреспондент «УП» участвовала в самой дружелюбной войне

Дом-музей 
Ленина мечтает 
о ремонте 
к 90-летию
Ирина Антонова

На фоне очередной информа-
ционной волны по выносу тела 
Ленина из Мавзолея почти не-
замеченной осталось  89-летие 
Дома-музея В.И Ленина -самый 
посещаемый объект в нашем го-
роде. Скрипучие лестницы, ста-
рые оконные рамы, заботливо 
утепленные самими сотрудни-
ками музея, которые держатся 
на честном слове, обветшавшие 
фирменные обои и многое, что 
требует ремонта. В таком удру-
чающем состоянии отметил свой 
день рождения музей. 

- Я надеюсь, что в юбилейный 
для музея год будут выделены не-
обходимые средства из областного 
бюджета на его ремонт. Если этого 
не произойдет, мы просто обратим-
ся к широкой общественности по 
старой традиции. У нас такие опы-
ты были, - сказал в интервью «УП» 
заместитель директора по научной 
работе Мемориального центра Ва-
лерий Перфилов (на фото).

В идее создания Музея СССР 
Валерий Александрович видит 
возвращение к самой идеи Ме-
мориального комплекса. «Ленин-
ский мемориал задумывался не 
только как памятник Ильичу. Это 
была еще дань эпохи, Советскому 
Союзу, его истории, - напоминает 
Перфилов. - В 90-е годы, когда на-
чались изменения, советская эпо-
ха как бы исчезла во всех музеях 
страны, ее вычеркнули. И сейчас 
во многих музеях она не суще-
ствует, потому что очень сложно 
оказалось ее представить. 

Сейчас начались уже новые 
оценки исторических фигур. Смо-
трите, недавно отмечали 30 лет 
кончины Брежнева. Жизнь дикту-
ет о том, что необходимо сделать 
все, чтобы вот эта ушедшая эпоха, 
эта особая цивилизация, как ее 
сейчас называют, нашла вот такое 
историческое свое сохранение как 
часть нашего культурного насле-
дия. Наша задача заключается в 
том, чтобы позитив прошедшей 
эпохи превратить в позитив ны-
нешнего времени. 

При таком «размахе» на тему 
Валерий Перфилов отнюдь не 
опасается,  что экспозиции Музея 
СССР может поглотить Ленин-
скую экспозицию.

«Я думаю, что чего бы ни при-
думывали, фигуру Ленина из со-
ветского периода вычеркнуть не-
возможно. Можно даже замолчать 
на определенном этапе, можно 
разрушить какие-то памятники. В 
мире сегодня уже около 6000 па-
мятников Ленину, из них 2000 - за 
рубежом. 

Дело в том, что значимость той 
или иной исторической фигуры 
определяется вот тем общим отпе-
чатком, который она оказывает на 
историю, а не плюсами и минусами. 
Мы же смотрим сегодня, не избегая 
каких-то отрицательных оценок. 
Хотим или не хотим мы, фигура 
Ленина, по мнению зарубежных 
социологов, является одной из 
личностей, которая в конечном 
итоге, может через 30-40 лет, ста-
нет объединяющей для нашего 
общества. Потому что он сохранил 
страну, я имею в виду восстановил 
империю, отец-основатель нашего 
современного государства. Это мы 
как-то забываем…»  


